GUNA

GUNA

[image: Imagen que contiene Logotipo

Descripción generada automáticamente]
[bookmark: _heading=h.gjdgxs]07. MAPA CONCEPTUAL
	NOMBRE COMPLETO:
	

	GRADO:
	TERCERO
	GRUPO:
	
	FECHA
	DIA:
	
	MES:
	
	AÑO:
	


SEXTO SEMESTRE
MÓDULO V: DETERMINA LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A TRAVÉS DE LA ESTADÍA
DE LA CARRERA: TÉCNICO EN INFORMÁTICA
SUBMÓDULO 1: REALIZA LA ESTADÍA
SUBMÓDULO 2: ESTRUCTURA DE LOS ELEMENTOS TEÓRICOS METODOLÓGICOS DEL PAL

[image: ]INSTRUCCIONES: Elabora un Mapa Conceptual para describir una actividad informática que te resultó difícil durante tu estadía. En la burbuja central coloca la actividad principal. En las burbujas grandes alrededor del centro escribe los aspectos más importantes relacionados con esa actividad, como las competencias informáticas que utilizaste, los problemas que enfrentaste, las causas de esas dificultades, los recursos involucrados o las prácticas que hicieron falta. En las burbujas pequeñas agrega detalles concretos de tu experiencia, como ejemplos reales, errores que ocurrieron, pasos que no dominabas, situaciones que complicaron la actividad o habilidades que necesitabas reforzar.	
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