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	GRUPO:
	
	FECHA
	DIA:
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	AÑO:
	


SEXTO SEMESTRE
MÓDULO V: DETERMINA LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A TRAVÉS DE LA ESTADÍA
DE LA CARRERA: TECNICO EN INFORMATICA
SUBMÓDULO 1: REALIZA LA ESTADÍA
SUBMÓDULO 2: ESTRUCTURA DE LOS ELEMENTOS TEÓRICOS METODOLÓGICOS DEL PAL

Instrucciones: Diseña un flujograma (diagrama de flujo) que muestre de forma visual y ordenada los pasos lógicos de un proceso real que realizaste durante tu estadía en el área de Informática. Elige un proceso que conozcas bien, como instalación de software, registro de tickets, configuración de red, respaldo de información, mantenimiento preventivo o atención a usuarios. Asegúrate de que el flujograma refleje cómo se realiza realmente el proceso en tu lugar de estadía, mostrando la secuencia correcta de actividades y las decisiones que tomaste en la práctica.
Proceso: ________________________________________________________________________________
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