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Ejercicios de diagrama entidad-relación
Cinco casos para resolver, con soluciones · Técnico en Informática, Módulo I
	Nombre del alumno
	Grupo
	Fecha

	 
	 
	 



Recordatorio rápido
	Elemento
	Qué es
	Notación de Chen
	Notación pata de gallo

	Entidad
	Algo de lo que guardamos información
	Rectángulo
	Caja con el nombre de la tabla

	Atributo
	Una característica de la entidad
	Óvalo
	Fila dentro de la caja

	Clave primaria
	Atributo que identifica a cada registro
	Óvalo con el nombre subrayado
	Fila marcada con PK

	Relación
	Cómo se vinculan dos entidades
	Rombo con un verbo
	Línea entre cajas

	Cardinalidad
	Cuántos de uno se relacionan con cuántos del otro
	1:1, 1:N o N:M sobre la línea
	Símbolos en los extremos de la línea


Pasos sugeridos: 1) subraya los sustantivos del caso (posibles entidades); 2) anota sus características (atributos); 3) busca los verbos que las unen (relaciones); 4) pregúntate «¿uno o muchos?» en ambos sentidos (cardinalidad); 5) dibuja el diagrama en papel, draw.io o MySQL Workbench.
Casos
Caso 1. Biblioteca escolar
La biblioteca registra libros (título, autor, año, número de ejemplares) y alumnos (matrícula, nombre, grupo). Un alumno puede pedir varios préstamos, y en cada préstamo se registra la fecha de salida y la de devolución. Cada préstamo es de un solo libro.
	Entidades
	Atributos (marca la clave primaria)
	Relaciones y cardinalidad

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 



Caso 2. Control de calificaciones
Una escuela registra alumnos, materias y docentes. Cada docente puede impartir varias materias, pero cada materia la imparte un solo docente. Un alumno cursa muchas materias y cada materia la cursan muchos alumnos; de cada alumno en cada materia se guarda su calificación final.
	Entidades
	Atributos (marca la clave primaria)
	Relaciones y cardinalidad

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 



Caso 3. Tienda de abarrotes
La tienda vende productos (código, nombre, precio, existencia) que surten varios proveedores; cada producto tiene un solo proveedor. Cada venta tiene folio, fecha y total, y puede incluir varios productos con su cantidad.
	Entidades
	Atributos (marca la clave primaria)
	Relaciones y cardinalidad

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 





Caso 4. Consultorio médico
El consultorio registra pacientes (CURP, nombre, teléfono) y médicos (cédula, nombre, especialidad). Un paciente puede tener muchas citas y un médico atiende muchas citas. De cada cita se registran la fecha, la hora y el motivo.
	Entidades
	Atributos (marca la clave primaria)
	Relaciones y cardinalidad

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 



Caso 5. Torneo de fútbol
En el torneo hay equipos (nombre, colonia) y cada equipo tiene varios jugadores (nombre, número de playera, posición); un jugador solo puede estar en un equipo. Los partidos se juegan entre dos equipos, con fecha, cancha y marcador.
	Entidades
	Atributos (marca la clave primaria)
	Relaciones y cardinalidad

	 
	 
	 

	 
	 
	 

	 
	 
	 



Reto final
Elige un caso y conviértelo en tablas de una base de datos: escribe el nombre de cada tabla con sus columnas, su clave primaria y sus claves foráneas.
 
 
 
 
 
 


Soluciones (para el docente)
Caso 1. Biblioteca
1. Entidades: Alumno, Libro, Préstamo.
1. Alumno(matrícula PK, nombre, grupo) · Libro(id_libro PK, título, autor, año, ejemplares) · Préstamo(id_préstamo PK, fecha_salida, fecha_devolución, matrícula FK, id_libro FK).
1. Alumno 1:N Préstamo; Libro 1:N Préstamo.
Caso 2. Calificaciones
1. Entidades: Alumno, Materia, Docente y la tabla intermedia Inscripción.
1. Docente 1:N Materia. Alumno N:M Materia, que se resuelve con Inscripción(id_alumno FK, id_materia FK, calificación).
Caso 3. Tienda
1. Entidades: Proveedor, Producto, Venta y Detalle_venta.
1. Proveedor 1:N Producto. Venta N:M Producto, que se resuelve con Detalle_venta(folio FK, código FK, cantidad, precio_unitario).
Caso 4. Consultorio
1. Entidades: Paciente, Médico, Cita.
1. Cita(id_cita PK, fecha, hora, motivo, CURP FK, cédula FK). Paciente 1:N Cita; Médico 1:N Cita.
Caso 5. Torneo
1. Entidades: Equipo, Jugador, Partido.
1. Equipo 1:N Jugador. Partido se relaciona dos veces con Equipo: Partido(id_partido PK, fecha, cancha, id_local FK, id_visitante FK, goles_local, goles_visitante).
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