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	Grupo
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Los símbolos que vas a usar
	Símbolo
	Forma
	Para qué sirve
	En pseudocódigo

	Terminal
	Óvalo
	Marca el inicio y el fin
	Algoritmo / FinAlgoritmo

	Entrada / salida
	Paralelogramo
	Pedir o mostrar datos
	Leer / Escribir

	Proceso
	Rectángulo
	Hacer un cálculo o asignar un valor
	promedio <- suma / 3

	Decisión
	Rombo
	Hacer una pregunta con respuesta Sí o No
	Si … Entonces … SiNo

	Ciclo
	Hexágono o rombo que regresa
	Repetir pasos
	Para / Mientras

	Línea de flujo
	Flecha
	Indica el orden de los pasos
	—

	Conector
	Círculo pequeño
	Une partes del diagrama
	—



Reglas para que tu diagrama esté bien hecho
1. Tiene un solo inicio y un solo fin.
1. Se lee de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha.
1. Todas las flechas tienen dirección y ninguna línea queda suelta.
1. Del rombo salen exactamente dos caminos: Sí y No.
1. Dentro de cada figura va una instrucción corta y clara.


Ejercicios
Para cada uno haz el diagrama de flujo en tu cuaderno o en PSeInt y escribe el pseudocódigo.
1. Área de un rectángulo. Pide la base y la altura y muestra el área.
1. Grados Celsius a Fahrenheit. Pide los °C y muestra los °F (F = C × 9 / 5 + 32).
1. Promedio y resultado. Pide tres calificaciones, calcula el promedio y muestra «Aprobado» si es 6 o más, o «Reprobado» si es menor.
1. El mayor de dos números. Pide dos números y muestra cuál es mayor o si son iguales.
1. Par o impar. Pide un número entero y di si es par o impar (pista: usa el residuo de dividir entre 2).
1. Descuento en la tienda. Si la compra es de $500 o más, aplica 10 % de descuento; si no, cobra el total. Muestra lo que se paga.
1. Tabla de multiplicar. Pide un número y muestra su tabla del 1 al 10 con un ciclo.
1. Suma hasta que el usuario quiera. Pide números y ve sumándolos hasta que escriba 0; al final muestra la suma.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


Soluciones en pseudocódigo (estilo PSeInt)
1. Área de un rectángulo
	Algoritmo AreaRectangulo
    Escribir "Base:"
    Leer base
    Escribir "Altura:"
    Leer altura
    area <- base * altura
    Escribir "El área es: ", area
FinAlgoritmo



2. Celsius a Fahrenheit
	Algoritmo Conversion
    Escribir "Grados Celsius:"
    Leer c
    f <- c * 9 / 5 + 32
    Escribir c, " °C son ", f, " °F"
FinAlgoritmo



3. Promedio y resultado
	Algoritmo Promedio
    Leer c1, c2, c3
    prom <- (c1 + c2 + c3) / 3
    Si prom >= 6 Entonces
        Escribir "Aprobado con ", prom
    SiNo
        Escribir "Reprobado con ", prom
    FinSi
FinAlgoritmo



4. El mayor de dos números
	Algoritmo Mayor
    Leer a, b
    Si a > b Entonces
        Escribir "El mayor es ", a
    SiNo
        Si b > a Entonces
            Escribir "El mayor es ", b
        SiNo
            Escribir "Son iguales"
        FinSi
    FinSi
FinAlgoritmo



5. Par o impar
	Algoritmo ParImpar
    Leer n
    Si n MOD 2 = 0 Entonces
        Escribir n, " es par"
    SiNo
        Escribir n, " es impar"
    FinSi
FinAlgoritmo



6. Descuento en la tienda
	Algoritmo Descuento
    Leer total
    Si total >= 500 Entonces
        total <- total * 0.90
    FinSi
    Escribir "Total a pagar: $", total
FinAlgoritmo



7. Tabla de multiplicar
	Algoritmo Tabla
    Leer n
    Para i <- 1 Hasta 10 Hacer
        Escribir n, " x ", i, " = ", n * i
    FinPara
FinAlgoritmo



8. Suma hasta escribir 0
	Algoritmo SumaHastaCero
    suma <- 0
    Leer num
    Mientras num <> 0 Hacer
        suma <- suma + num
        Leer num
    FinMientras
    Escribir "La suma es ", suma
FinAlgoritmo
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