Proyecto Creativo: Un Viaje a Través del Tiempo y el Espacio con Fotografia y
Multimedia IA

Objetivo:

Proporcionar una experiencia educativa combinando teoria de fotografia vy
multimedia con prdctica creativa mediante herramientas de inteligencia artificial
(IA).

Metas:

e Comprender conceptos bdasicos: Formatos, composicién, luz, color,
proporcion, etc.

« Desarrollar habilidades practicas: Captura, edicion bdsica y avanzada,
retoque, creacion de composiciones.

e Explorar herramientas de IA: Generacidon y manipulaciéon de imdgenes,
creacion de collages, aplicacion de filtros y efectos.

e Vincular con diferentes temdticas: Historia, cultura, ciencia, naturaleza, etfc.

Etapas del Proyecto:

1. Captura de Imagenes:

o Eleccién de un tema: Periodo histérico, cultura, lugar, concepto
cientifico. (Renacimiento, Epoca Victoriana, Cultura Japonesa
Tradicional, Cultura Africana, Amazonas, Desierto del Sahara, Espacio
Exterior, Evolucion de las Especies, Cambio Climdatico, Vida Maring,
Suenos y Pesadillas, Mundos Fantdsticos.)

o Investigacion y planificacion: Recopilar informacion y referencias
visuales.

o Captura de imagenes: Usar cdmaras o herramientas de IA como Dalll-
E 2, Bing, etfc.

2. Edicién y Retoque:

o Seleccién y organizacion: Elegir las imdgenes mds adecuadas.

o Edicién bdasica: Ajustes de color, luz, contraste usando Photoshop o
Lightroom.

o Retoque avanzado: Usar IA como Luminar Al para mejorar detalles y
aplicar efectos.

3. Composicion y Narrativa:
o Creaciéon de composiciones: Usar IA como Artbreeder para nuevas
composiciones.
Narracion visual: Ordenar imdgenes para contar una historia.
Disefio y presentacion: Usar Canva o InDesign para la presentacion
final.
4. Reflexién y Evaluacion:
o Andlisis del proyecto: Reflexionar sobre el proceso y técnicas.
o Autoevaluacién: Evaluar el desempeino y dreas de mejora.



o Presentacion final: Exponer el proyecto y la narrativa visual
desarrollada.

Recursos y Herramientas:

e Cdmaras digitales o smartphones

e Computadora con internet

o Software de edicién: Photoshop, Lightroom, Luminar Al

e Heramientas de generacion de imdgenes: Dall-E 2, Artbreeder
e Herramientas de diseno: Canva, InDesign

Este proyecto combina la teoria y la prdctica de la fotografia con la creatividad
que ofrecen las herramientas de inteligencia artificial, permitiendo a los estudiantes
explorar y crear de manera innovadora.



